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ĐỀ CƯƠNG
Đầu tư xây dựng Nhà trường thông minh
I. Mô hình tuyển sinh thông minh
1. Đăng ký xét tuyển trực tuyến
2. Nộp hồ sơ làm thủ tục nhập học trực tuyến
3. Đóng lệ phí và học phí bằng hình thức trực tuyến (Internet Banking)
4. Xếp lớp tự động
5. Thông báo tình hình hồ sơ, kết quả học tập,…..từ lúc nộp hồ sơ xét tuyển cho đến trong quá trình học tập tại trường. 
Yêu cầu:
1/ Nâng cấp phần mềm quản lý đào tạo PMT-EMS

2/ Trang bị ứng dụng dùng trên thiết bị điện thoại di động
II. Mô hình đào tạo thông minh
· Trang bị hệ thống internet dung lượng lớn, mạnh phục vụ nhu cầu vận hành các phần mềm ứng dụng, thiết bị thông minh tránh gây nghẽn mạng.

· Trang bị máy tính cấu hình mạnh đủ phục vụ truy xuất, tra cứu nhanh, đúng dữ liệu.

· Trang bị các thiết bị dùng chung, máy tính, bảng tương tác trong khuôn viên nhà trường phục vụ việc tra cứu thông tin cần thiết của sinh viên.

· Trang bị các thiết bị hỗ trợ như: Camera, máy chiếu (projector) với độ phân giải cao, độ nét rõ phục vụ việc quan sát được chính xác từng góc nhìn; hệ thống âm thanh chuẩn phục vụ việc nghe, quan sát trực quan, sinh động.

· Nâng cấp, trang bị bổ sung các phần mềm chuyên dụng phục vụ công tác chuyên môn. 

· Phần mềm quản lý chuyên dùng nâng cao tính năng cho việc tra cứu thông tin mở môn học, lớp học phần học lại phục vụ nhu cầu tra cứu thông tin học lại của sinh viên như: 

· Lưới tra cứu thể hiện đầy đủ thông tin lịch học, sĩ số lớp mở, số lượng sinh viên đăng ký và tự động đóng khi lớp học phần đã đủ số lượng đăng ký của các môn học, lớp học phần đó.

· Tinh giản thao tác tìm kiếm thông tin học lại hoặc hỗ trợ công cụ tìm kiếm nhanh thông tin cần tìm.

· Sinh viên được hỗ trợ bằng cách nhắc nhở thông tin các học phần được mở liên quan đến học phần mà sinh viên còn nợ qua ứng dụng App hoặc tin nhắn điện tử.

· Trang bị các thiết bị dùng chung, máy tính bảng phục vụ việc tra cứu thông tin cần thiết quanh trường để sinh viên, phụ huynh, người tra cứu được mọi lúc mọi nơi.

· Sinh viên được tự đăng ký học phần mới, học phần học lại.

· Sinh viên được nộp học phí qua ngân hàng (đóng học phí trực tuyến) nhằm tránh bị mất tiền hoặc phụ huynh tự nộp không cần đưa sinh viên đóng hoặc lên trường đóng trực tiếp, sau đó công nợ sinh viên được xác nhận qua tin nhắn, qua tài khoản. Kết nối và xử lý việc xét điều kiên dự thi của sinh viên khi sinh viên quá hạn nộp học phí.

· Nâng cấp việc tra cứu thông tin văn bằng tốt nghiệp, bảng điểm tốt nghiệp của sinh viên đối với nhà tuyển dụng. Tuy nhiên thông tin này người dùng không được thay đổi, tránh sai lệch thông tin lưu trữ

· Tinh giản việc ghi chép lịch giảng, điểm danh sinh viên, sổ sách liên quan việc giảng dạy bằng cách giáo viên cập nhật lịch giảng, bài giảng, xác nhận lịch giảng, bài giảng trực tiếp lên hệ thống phần mềm quản lý, thông qua phương tiện như camera, qua hệ thống vân tay, qua cảm ứng từ ……

· Nâng cấp phần mềm hỗ trợ, xử lý xếp thời khóa biểu lý thuyết, thực hành tự động tối ưu. Tính và kiểm tra khối lượng giảng dạy thừa thiếu của giáo viên thông qua hệ thống kiểm tra giám sát giờ dạy. Quy đổi và tính tiền giờ dạy thừa thiếu của giáo viên theo quy định.

· Nâng cấp phần mềm về việc nhập điểm danh, điểm số của giáo viên nhằm tinh giảm, nhanh lẹ, ví dụ như nhận diện qua giọng nói giáo viên có thể không tháo tác bằng tay.

· Nâng cấp, thiết kế phần mềm kết nối với hệ thống EMIS của các Cơ quan quản lý nhằm phục vụ việc truy xuất số liệu báo cáo.

· Nhận báo tín hiệu các thiết bị lỗi, hư hỏng thông qua hệ thống ứng dụng.

· Trang bị phần mềm hỗ trợ việc cung cấp tiến độ, tình hình học tập, lịch học, lịch thi của sinh viên đến phụ huynh. Trao đổi trực tuyến giữa nhà trường và phụ huynh, học sinh (ví dụ ứng dụng Zalo, Viber trên smart phone). Việc trao đổi thông tin giảng dạy, nhu cầu, đề nghị, cung cấp giữa giáo viên, giữa các phòng, đơn vị trong toàn trường thông qua cổng thông tin điện tử.

·  Quan trọng thiết kế, trang bị phần mềm chuyên dụng “ứng dụng App” trong trường học nhằm truy xuất thông tin đến các smart phone có cài đặt ứng dụng này. 

· Bồi dưỡng, trang bị kỹ năng sử dụng phần mềm, ứng dụng công nghệ thông minh đến giáo viên, toàn thể nhà trường cùng chung tay xây dựng nhà trường thông minh.
III/ Phương án đề xuất nhu cầu xây dựng phòng học trực tuyến


1/ Giới thiệu

Phòng học thông minh là một chiến lược toàn diện cho giáo dục áp dụng kỹ thuật số tại các trường học.


Hệ thống phòng học tương tác thông minh là công nghệ nâng cao lớp học mà cơ hội bồi dưỡng cho giảng dạy và học tập bằng cách tích hợp công nghệ số trong học tập, phương tiện giúp giảng dạy như Máy vi tính, Bảng tương tác thông minh, Phần mềm chuyên dụng, các thiết bị hỗ trợ, mạng và âm thanh... khả năng tương tác bằng tay, bút trên bảng tương tác hoặc thiết bị tương tác. 


Phòng học tương tác thông minh là phòng học được sử dụng các trang thiết bị hiện đại. Ứng dụng công nghệ thông tin vào trong dạy học, đem lại hiệu quả to lớn cho cải cách giáo dục. Giúp Giảng viên và sinh viên cùng phát triển các chủ đề cho môn học một cách đa dạng, hình ảnh âm thanh, video... trực quan. 

2/ Nhu cầu thiết bị, phần mềm hỗ trợ, tên thiết bị.


  Lớp học thông minh sử dụng:


- Bảng tương tác, bảng tương tác IQ Board: Là bảng thông minh giúp giáo viên có thể lấy hệ thống chủ đề, thư viện nguồn theo các chủ đề từ máy tính. Giáo viên sẽ điều khiển đưa ra ngay trên bục giảng, dùng các công cụ hỗ trợ viết vẽ trực tiếp lên bảng, đưa ra hình ảnh, âm thanh trực quan,... Từ đó giáo viên có thể phân tích bài học, cùng học sinh trao đổi các vấn đề trong môn học. Mà giáo viên không cần phải sử dụng phím chuột, tiết kiệm được thời gian cho tiết học.


- Máy chiếu gần: Là máy chiếu được sử dụng để hiển thị hình ảnh từ máy tính của giáo viên. Với độ phân giải cao và khả năng thu phóng rộng sẽ giúp cho mọi học sinh đều có thể quan sát được các bài giảng điện tử.


- Hệ thống âm thanh IQ: 
Bao gồm các thiết bị âm thanh trợ giảng, như mic, hệ thống loa,... Giúp học sinh nghe được các âm thanh trực quan của bài giảng.


- Phần mềm nền tảng giáo dục IQ Board: Ảnh trực quan: với đồ họa phong phú như 2D & 3D giúp giải thích các khái niệm trừu tượng.  Nhiều câu hỏi lựa chọn: với mức độ khó khác nhau bao gồm cả tư duy bậc cao hơn.  

Ứng dụng trong thực tiễn: nó sẽ giúp cho sinh viên hiểu sự liên quan của khái niệm học thuật và sau đó áp dụng trong các tình huống thực tế đời sống.  

Nội dung các chủ đề : cho nhiều khái niệm trong một chương cho mỗi môn học và lớp, giúp các giáo viên để tóm tắt các khái niệm giảng dạy ở cuối lớp. 

Mô phỏng: để giúp giáo viên đưa phòng thí nghiệm ảo và trình diễn các thí nghiệm trong khi giảng dạy.  

Sơ đồ Maker: từng bước minh họa sơ đồ 

Ý tưởng giảng dạy: đây là những phương pháp giảng dạy sáng tạo có thể dễ dàng thực hiện bên trong các phòng học để làm cho việc học thú vị, hấp dẫn và hiệu quả.
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Các thiết bị sử dụng trong phòng học thông minh
- Trang bị ứng dụng thiết bị bật tắt thông minh tại phòng học, đèn và các thiết bị trong phòng học sẽ tự động bật khi phát hiện có người đi vào vùng cảm ứng và tắt khi không có người. "Bật tắt thiết bị thông minh hoạt động dựa trên công nghệ cảm ứng hồng ngoại thân nhiệt và được thiết kế để có thể kết nối tạo thành một hệ thống điều khiển đồng thời nhiều thiết bị: máy điều hòa, hệ thống âm thanh, … , hoạt động theo các kịch bản tiết kiệm năng lượng khác nhau cho các phòng học, chẳng hạn có thể chọn những thời điểm bật nhất định trong ngày hoặc bật trong thời gian bao lâu".

- Trang bị Camera tại mỗi lớp học để giám sát, theo dõi tình hình hoạt động tại mỗi phòng học. Giúp trung tâm điều hành có thể quản lý từng phòng học và tắt mở các thiết bị tại phòng điều khiển trung tâm.

- Chấm công giảng viên và điểm danh người học bằng hệ thống điểm danh tích hợp dấu vân tay và quẹt thẻ. Quá trình này làm việc tự động và lưu trữ thông tin trên hệ thống máy tính của trung tâm điều hành. Giúp kiểm soát, theo dõi giờ ra/ vào của giảng viên và sinh viên tại mỗi phòng học
3/ Lợi ích của phòng học trực tuyến


Giúp đổi mới phương pháp giáo dục tại trường. 


Áp dụng công nghệ số trong giảng dạy, học tập và nghiên cứu.

Giúp giáo viên trao đổi kiến thức, trao đổi bài giảng linh hoạt hơn, tiết kiệm được nhiều thời gian trong giảng dạy.

Phòng học thông minh giúp học viên có hứng khởi thú vị hơn trong học tập.
IV. Xây dựng chương trình, giáo trình điện tử trong đào tạo.
1/ Giới thiệu

- Chương trình, Giáo trình điện tử được xây dựng dưới dạng website có nhiều ưu điểm nổi bật hơn so với giáo trình truyền thống.

- Nội dung được mô tả ngắn gọn dưới dạng text và được minh họa một cách sinh động, trực quan bởi các ảnh động, flash và các video clip… 

- Ngoài ra trong từng phần người biên soạn, người học có thể tự biên soạn, học tập thông qua các học phần, bài giảng video tích hợp sẵn trong kho lưu trữ, thực hiện các bài kiểm tra trắc nghiệm ngẫu nhiên cuối mỗi chương. 
2/ Nhu cầu thiết bị, phần mềm hỗ trợ, tên thiết bị.

- Thiết bị sử dụng máy tính, thiết bị thu âm, thu hình, thiết bị mạng…

- Phần mềm: sử dụng các phần mềm hỗ trợ như: + Phần mềm: Adobe Presenter, Camtasia, Adobe After Effect, Premier, Arisub, Total Video Converter, Xampp...
- Dữ liệu: sử dụng tài liệu tham khảo tiếng Việt và tiếng Anh… các hình ảnh, tiếng động, video.. có liên quan đến bài giảng và các nguồn dữ liệu phục vụ giảng dạy trong nước cũng như nước ngoài.
3/ Lợi ích của chương trình, giáo trình điện tử
- Giúp biên soạn chương trình đào tạo dựa trên các môn học có sẳn trên phần mềm.

- Có hiệu quả rất lớn trong việc đào tạo, giúp giảng viên giảm giờ lên lớp.

- Đối với sinh viên có thể chủ động trong việc học tập ở mọi lúc, mọi nơi./.

